
Городской конкурс-фестиваль «По улицам 
города Екатеринбурга» для воспитанников 

6-7 лет муниципальных дошкольных 
образовательных организаций города 

Екатеринбурга.
МБДОУ детский сад №352

Название игры: Игра-бродилка «Улицы 
Екатеринбурга»

ФИО педагога: Онегова Екатерина 
Фёдоровна, воспитатель 



Цель игры «ходилка» — первым провести свою 
фишку до финиша по заранее определённому 
маршруту, соблюдая правила игры. 
Задачи игры зависят от её дидактической 
направленности и могут включать закрепление 
знаний о правилах дорожного движения, 
развитие математических представлений, 
совершенствование произношения звуков или 
формирование представлений о родном крае. 



Правила игры "ходилка" очень просты: игроки 
бросают кубик и передвигают свои фишки на 
выпавшее количество клеток. Цель игры —
первым добраться до финиша. 
Дополнительные правила могут включать: 
перемещение по стрелкам на поле (вперед или 
назад), выполнение заданий с карточек, 
пропуск хода или получение дополнительных 
ходов в зависимости от цвета или символа 
клетки. 



Оформление настольной игры
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